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HERRAMIENTA PEDAGOGIA PARA EL PERSONAL DOCENTE SOBRE
EL CONSUMO CIRCULAR DE LA ROPA Y EL CALZADO
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RECURSOS MATERIALES 01

SOLUCIONES ACTIVIDAD CENTRAL. DALE LA VUELTA

PASATIEMPO ;De qué est4a hecha mi ropa?

Verticales: LINO - LANA
Horizontales: SEDA - ALGODON

PASATIEMPO ;Qué sabes de la vida de un pantal6n vaquero?

¢De dénde vienen?: China - India - Australia- Turquia

:Como se hacen?: Cortar y coser - Blanquear y Tintar - Fibras y Telas - Estampar y Lavar
:Cémo nos llegan?: Comercio - Transporte - Distribucién - Consumidor final

En la Economia Circular...: Tirar - Reparar - Reciclar - Reutilizar

PASATIEMPO jAbre la puerta de tu armario!

FAST FASHION - SLOW FASHION - MODA SOSTENIBLE

PASATIEMPO Cada vez consumimos més ropa, pero la usamos menos

REUTILIZAR - REPARAR - TRANSFORMAR - ARREGLAR - USAR - PONER - ECODISENAR - RECICLAR
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RECURSOS MATERIALES

PICTOGRAMAS ROPAYY CALZADO
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SECAR EN
HORIZONTAL

PLANCHAR A
TEMPERATURA ALTA

NO PLANCHAR

NO LAVAR EN SECO

TENDER SIN
ESTRUJAR

SECAR COLGADO

NO PLANCHAR
CON VAPOR

PLANCHAR A
TEMPERATURA MEDIA

PLANCHAR A
TEMPERATURA BAJA

3% B>l [e]

B> X<

SECAR CON
SECADORA

USO PRODUCTOS
QUE CONTENGA
CLORO DILUIDO

Material utilizado:
CUERO UNTADO

Material utilizado:
TEXTIL

Material utilizado:
OTROS

Material utilizado:
CUERO

NO USAR LEJIA

USAR LEJIA

NO SECAR CON
SECADORA
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LAVAR A MANO
o A MAQUINA

LAVAR A MANO

LIMPIEZA CON
PERCLOROETILENO

(disolventes fluorados
y esencias minerales)

SECAR CON
SECADORA

NO LAVAR

LAVAR A MAQUINA
CON UN PROGRAMA
DELICADO

LAVAR HASTA
60 grados

LAVAR EN SECO
(limpieza sélo con
esencias naturales)

LAVAR EN SECO

(Pueden emplearse
disolventes corrientes)
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CARTAS JUEGO CENTRAL

RECURSOS MATERIALES




CARTAS JUEGO CENTRAL

RECURSOS MATERIALES
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CARTAS JUEGO CENTRAL

RECURSOS MATERIALES
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GOEIERNO MINISTERIO
DE ESPANA DE CONSUMO

.

inisterio de Consum

a organizacién beneficiaria.





